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La Escuela Lider
en Artes Digitales

Mas de 30 afnos y 15.000 alumnos
formados

En el sector de las Artes Digitales tener un titulo universitario no
aporta nada, lo realmente importante en este tipo de profesiones
creativas siempre ha sido la calidad de los Portfolios y Showreels.
Por esta razon, en nuestra escuela continuamos apostado por

el modelo Learning by Doing, en el que los alumnos aprenden
mientras desarrollan distintos proyectos profesionales.

Gracias a esta metodologia, a dia de hoy, podemos afirmar que
una gran parte de los profesionales que trabajan en esta industria
comenzaron sus carreras en nuestra escuela.
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Artes Digitales de profesionales

Nuestros Partners

Somos la escuela espafiola con méas certificaciones de fabricantes.

L
Authorized AUTODESK.
@ Training Center A o e LT MNM

HOUDINI THE
ggnmwmomzeu @ TRAINING FOUNDRY. %

TRARIRI CENTRE d CENTER
wacom

CONuKe @vray 108 UNREAL & unity

+30

Primera escuela Alumnos satisfechos Afos de Experiencia

La escuela mas prestigiosa en Hemos formado a la mayor parte Nuestra escuela comenzé en 1990
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Estudia en nuestro
Campus de Madrid o en Online

GOBIERNO MINISTERIO
DE ESPARIA DE EDUCACION
¥ FORMACIGN PROFESIONAL

del sector educativo o desde cualquier

Aprende con las mejores instalaciones E
parte del mundo )

Aprende Online

Esta modalidad nos permite eliminar las barreras geogréaficas y
ofrecer la calidad de nuestra formacion a cualquier persona de
habla hispana de cualquier parte del mundo. Ademas supone
un importante ahorro econémico al no pagar por nuestras
instalaciones y de tiempo al eliminar los desplazamientos.

+ Clases en directo

+ Grabacion de las clases

« Horarios America / Europa
« Comunidad Internacional
+ Certificado Global

Campus de Madrid

Nuestras instalaciones estan situadas en un edificio en el centro
de Madrid y cuentan con el equipamiento mas potente del
sector creativo. Esta ubicacion privilegiada en la Plaza de Espafa
en Madrid te ofrece la oportunidad de disfrutar de todas las
actividades culturales y de entretenimiento que solo una ciudad
segura, hospitalaria y cosmopolita como Madrid puede ofrecerte.

+ Maés de 1.200 m2

+ En el centro de Madrid

+ Con el mejor equipamiento

» En plena Plaza de Espafia

+ Todos los servicios disponibles




Presentacion del Curso

Modela, anima y crea gréaficos o personajes en 3D a nivel experto.

Maya es el programa top el &ambito de la creacion de contenido
3D de calidad superior. Este software esta disefiado para facilitar
el modelado, la animacion, la simulacion y el renderizado de
escenarios y personajes en tres dimensiones que capturan la
imaginacion. Si tu mundo es la animacion de personajes o la
generacion de efectos visuales complejos, este Curso de Maya es
para ti. Autodesk Maya pone a tu disposicion un arsenal completo
para transformar tus conceptos en creaciones llenas de vida, con
una precision y realismo sin precedentes.

A través de nuestro Curso de Maya, te sumergiras en el arte

del modelado 3D, la texturizacion, la animacion y el renderizado.
Alcanzaras el nivel experto en las técnicas de modelado poligonal,
la aplicacién de texturas, la pintura 3D y el mapeo UV. Ademas,
exploraréas a fondo la animacion de personajes, sincronizacion de
labios, uso de rigs y la produccion de efectos visuales, asi como
técnicas de tracking y matchmoving.

Duracién Horarios Comienzos Campus
180 Horas / 12 Semanas 19:00 a 22:00 Octubre 2024 Madrid / Online




Contenido de la formacion

SEINERER

Introduccién a Maya

Exploracion de la interfaz y herramientas principales de Maya.
. Modelado béasico usando primitivas y transformaciones.
Comprender el sistema de coordenadas y la navegacion por la escena.

Semana 2

Modelado |

Herramientas y técnicas de modelado poligonal.
Uso de extrusion, bisel y herramientas de edicion de mallas.
. Modelado de un objeto estatico simple.

Semana 3

Modelado |l

Estrategias de modelado para arquitectura y entornos.
. Trabajo con NURBS para modelado de superficies suaves.
Modelado a partir de imagenes de referencia.

Semana 4

Materiales y Texturizacién

Introduccion a Blueprints para la légica de juego.
Crear y configurar actores y clases.
. Implementar funcionalidades interactivas simples.

Semana 5
lluminacién y Renderizado |

. Técnicas bésicas de iluminacion en 3D.
Configuracion de camaras y lentes.
Introduccion a Arnold para renderizado.

Semana 6
Animacién Basica
Principios de la animacién y la cronologia.

Animacion de objetos y camaras con keyframes.
. Uso del Graph Editor para afinar animaciones.



Semana 7

Rigging y Setup de Personajes

. Creacion de esqueletos y sistemas de control (rigs).
Skin weights y deformaciones.
Preparacion de un personaje para animacion.

Semana 8
Animacion de Personajes

. Técnicas de animacion de personajes y lip sync.
Uso de rigs para animar movimientos y expresiones.
Creacion de una secuencia de animacion bésica de personajes.

SEINMERERS)
Simulaciones Dindmicas

. Simulaciones de particulas y efectos especiales.
. Simulaciones de tela, cabello y fluidos.
Integracion de simulaciones con animaciones.

Semana 10
Efectos Visuales y Composicién

Creacion de efectos visuales para integracion con live-action.

. Tracking y matchmoving béasicos.
Renderizado de pases para composicion.

Semana 11
lluminaciéon y Renderizado |l
Técnicas avanzadas de iluminaciéon con Arnold.

. Optimizacién de escenas para un renderizado eficiente.
Composicién y efectos en postproduccion.

Semana 12
Proyecto Final y Portfolio
Desarrollo de un proyecto final que integre modelado, texturizado, iluminacion, animacién y renderizado.

. Estrategias para la creacion de un reel o portafolio.
. Presentacion y critica de los proyectos finales.



La Bolsa de Empleo que

realmente funciona

Conectamos a las mejores empresas de la

industria con nuestros alumnos.

Estamos méas que orgullosos de tener una Bolsa de Empleo y
Practicas con mas de 1.400 empresas que buscan el talento
profesional entre nuestros alumnos publicando cientos de ofertas
en nuestra plataforma, pero estamos aiin mas orgullosos de poder
ayudarte a encontrar tu primer empleo o a dar un paso mas en tu
empleo actual.
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En Trazos encontraréds a un equipo de personas que vela por

el acceso de nuestros alumnos al mundo laboral, ofreciendo
orientacion laboral, para elaborar tu CV o crear tu portfolio. Una
plataforma donde te ayudamos a prepararte para tus futuras
entrevistas de trabajo y que esta totalmente adaptada a tus
necesidades. Todo esto es la Bolsa de Empleo de Trazos.
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TRAZOS

Cuesta San Vicente 4
28008 Madrid — ESPANA

Horario de 09:00 a 15:00 y de 16:00 a 22:00

§ (+34) 91215 90 20 &3 info@trazos.net



