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La Escuela Lider
en Artes Digitales

Mas de 30 afnos y 15.000 alumnos
formados

En el sector de las Artes Digitales tener un titulo universitario no
aporta nada, lo realmente importante en este tipo de profesiones
creativas siempre ha sido la calidad de los Portfolios y Showreels.
Por esta razon, en nuestra escuela continuamos apostado por

el modelo Learning by Doing, en el que los alumnos aprenden
mientras desarrollan distintos proyectos profesionales.

Gracias a esta metodologia, a dia de hoy, podemos afirmar que

una gran parte de los profesionales que trabajan en esta industria
comenzaron sus carreras en nuestra escuela.

H1 +15.000 +30

Primera escuela Alumnos satisfechos Afos de Experiencia
La escuela més prestigiosa en Hemos formado a la mayor parte Nuestra escuela comenz6 en 1990
Artes Digitales de profesionales con Photoshop

Nuestros Partners

Somos la escuela espafiola con méas certificaciones de fabricantes.



Estudia en nuestro
Campus de Madrid o en Online

Aprende con las mejores instalaciones
del sector educativo o desde cualquier
parte del mundo

Aprende Online

Esta modalidad nos permite eliminar las barreras geograficas y
ofrecer la calidad de nuestra formacion a cualquier persona de
habla hispana de cualquier parte del mundo. Ademas supone
un importante ahorro econémico al no pagar por nuestras
instalaciones y de tiempo al eliminar los desplazamientos.

+ Clases en directo

+ Grabacion de las clases

« Horarios America / Europa
« Comunidad Internacional
+ Certificado Global

Campus de Madrid

Nuestras instalaciones estan situadas en un edificio en el centro
de Madrid y cuentan con el equipamiento mas potente del
sector creativo. Esta ubicacion privilegiada en la Plaza de Espafa
en Madrid te ofrece la oportunidad de disfrutar de todas las
actividades culturales y de entretenimiento que solo una ciudad
segura, hospitalaria y cosmopolita como Madrid puede ofrecerte.

+ Maés de 1.200 m2

+ En el centro de Madrid

+ Con el mejor equipamiento

» En plena Plaza de Espana

» Todos los servicios disponibles



Presentacion de la Carrera

Aprende Disefio Gréafico a nivel profesional.

La Carrera en Disefio Grafico, es un programa intensivo de dos
anos disefado para sumergirte en el mundo del disefio gréafico,
motion graphics y la direccion de arte para publicidad en el
que terminaréas con un portafolio totalmente profesional que te
permitiréd conseguir el trabajo que siempre has deseado.

Durante el primer afio del programa, adquirirés una base sélida
en las herramientas esenciales del disefio grafico, aprendiendo
a manejar desde Adobe lllustrator para la creacion de

graficos vectoriales hasta Adobe Photoshop para la edicion y
manipulacion avanzada de iméagenes. Este aflo también cubre

el disefio de identidad visual y branding, proporcionandote las
habilidades necesarias para desarrollar marcas coherentes

y visualmente atractivas. Profundizaras en el arte editorial
utilizando Adobe InDesign, y te introduciras en los fundamentos
del disefo publicitario.

Duracioén Horarios

2 Aios / 1.200 Horas Mafiana / Tarde

El segundo afio del programa se centra en tu especializacién en
Direccion de Arte Publicitaria, donde consolidarés la fusion entre
la creatividad gréfica y la estrategia publicitaria. Aprenderas a
desarrollar y ejecutar campanas publicitarias completas, desde
la conceptualizacion hasta la produccion y ejecucion. Este
proceso incluye la creacion de estrategias creativas que no solo
capturan la atencién sino que también comunican el mensaje de
manera efectiva.

Para terminar la carrera, emprenderas un Trabajo Final de
Carrera (TFC) que sirve como culminacion préctica de todo

lo aprendido a lo largo de los dos anos. Este proyecto te

ofrece la oportunidad de poner en practica tus habilidades de
manera integral y creativa, desarrollando un trabajo que refleje
tu vision Unica y tus competencias profesionales. El TFC no

solo desempena un papel crucial en la consolidacion de los
conocimientos y habilidades adquiridos, sino que también actla
como una pieza central en tu portafolio profesional.

Comienzos
Octubre 2024

Campus
Madrid / Online



Disefo Grafico
PRIMER ANO

Moédulo 1
Diseno con lllustrator

Este médulo introduce a los estudiantes en el mundo del Disefio gréafico a través
del software Adobe lllustrator. Empieza con los principios basicos del disefio
grafico, fundamentales para cualquier creacion visual y profundiza en la teoria
del color, la tipografia y la composicion, elementos esenciales para comunicar
efectivamente y crear diseflos impactantes y funcionales.

Médulo 2
Imégenes con Photoshop

La fotografia es esencial en el disefio visual para contar historias y transmitir
mensajes. En este modulo utilizaremos de forma intensiva Adobe Photoshop para
aprender todas las técnicas avanzadas para modificar y editar las iméagenes que
complementen y potencien los elementos de disefo, fortaleciendo el impacto
visual y emocional de tus proyectos.

Médulo 3
Identidad Visual y Branding

Este modulo esta dedicado a la creacion y gestion de la identidad visual de

una marca y durante el mismo aprenderas a conceptualizar y disefnar logotipos,
seleccionar paletas de colores y crear guias de estilo que comuniquen la mision
y vision de la marca de manera coherente y atractiva utilizando simultdaneamente
Adobe lllustrator y Photoshop.

Médulo 4
Arte Editorial con InDesign

Profundiza en el disefio editorial con Adobe InDesign y aprende a organizar el
contenido de cualquier producto Editorial de forma coherente y estética. Desde
revistas hasta libros digitales, pasando por periddicos, dominaréas el arte de la
maquetacion, el uso adecuado de la tipografia, color, composicién y la preparacion
de archivos para impresion y formatos digitales.

Moédulo 5
Diseno Publicitario

Explora el disefio publicitario desde una perspectiva integral y dindmica.
Aprenderas a combinar mensaje, imagen y contexto para crear anuncios que no
solo capturen la atencion, sino que también forjen una conexién emocional con el
publico y refuercen la identidad de la marca. A lo largo del curso, aplicaras estos
principios para disefiar materiales publicitarios tangibles y efectivas.

Teorfa del color.

Psicologia de la tipografia.
Fundamentos de la composicion.
Principios de disefio visual.
Técnicas de balance y alineacién.
Estrategias de contraste y énfasis.

Composicion y edicion.

Manipulacién de iméagenes.

Narrativa visual.

Uso de imagenes en mdltiples medios.
Mejoras visuales en fotografia.
Fotografia y branding.

Creacidn de logotipos.

Paletas de colores y marca.
Desarrollo de guias de estilo.
Aplicaciones de marca.

Disefio de sistemas de identidad.
Manual de identidad corporativa.

Principios de disefio editorial.
Layouts y maquetacion.
Seleccion tipografica.
Preparacion de impresion.
Disefio de cubiertas.
Publicaciones digitales.

Disefio de Camparias publicitarias.
Creacién de Anuncios en distintos medios.
Desarrollo de Piezas Gréaficas en general.
Marketing tradicional y Digital.

Aplicacién a Merchandising corporativo.
Packaging, embases y etiquetas.



Médulo 6
Bases del Motion Graphics

Este médulo introduce a los estudiantes en el mundo del motion graphics,
explorando sus principios fundamentales y proporcionando una sélida
comprension del disefio y composicion visual. A través de la practica en Premiere,
After Effects y Cinema 4D, los estudiantes aprenderan a importar y organizar
medios, crear proyectos simples y prepararlos para distintos medios.

Médulo 7
Animacién con After Effects

Profundizando en After Effects, este médulo cubre el flujo de trabajo, herramientas
basicas, animacion de propiedades, y el uso de efectos, mascaras y capas de ajuste.
Los estudiantes desarrollaréan habilidades para trabajar con texto y formas, aplicar
técnicas de composicion basicas y preparar composiciones para la exportacion.

Médulo 8
Edicién Video con Premiere

Este médulo se centra en la edicion de video utilizando Premiere, desde los
fundamentos hasta técnicas avanzadas. Los estudiantes aprenderan sobre la
interfaz de Premiere, corte y edicion de clips, correccién de color, ajustes de audio,
y coémo incorporar transiciones, titulos y graficos esenciales. Finalmente, se cubrira
la exportacion de proyectos finales.

Moédulo 9
Modelado con Cinema 4D

En este médulo, los estudiantes exploraran a fondo las posibilidades de Cinema
4D, aprendiendo desde la interfaz grafica hasta las técnicas de modelado,
texturizacion, iluminacion y animaciones basicas. Se ensenara el renderizado y
las estrategias de salida, asi como la integracion eficaz con After Effects para
proyectos de motion graphics.

Moédulo 10
Técnicas Avanzadas 3D

Este médulo lleva las habilidades de los estudiantes al siguiente nivel, cubriendo
técnicas avanzadas en After Effects, animacion de personajes, efectos especiales, y
la creacién de escenas complejas en Cinema 4D. Se fomentara la experimentacion
con proyectos que integren habilidades aprendidas en todos los programas
utilizados durante el méster.

Principios del motion graphics.
Software clave: Premiere, AE, C4D.
Disefio y composicion visual.
Importar y organizar medios.
Crear proyectos en AE.

Exportar para distintos medios.

Flujos de trabajo en AE.
Herramientas y animacién basica.
Efectos, mascaras, capas ajuste.
Trabajar con texto y formas.
Técnicas de composicion.
Renderizar y exportar.

Fundamentos de edicion de video.
Interfaz y configuraciones.

Corte y edicion de clips.
Correccion de color y audio.
Transiciones, titulos, gréaficos.
Exportar proyectos finales.

Interfaz de Cinema 4D.

Modelado basico para motion.
Texturizar e iluminar.
Animaciones basicas en 3D.
Renderizado y técnicas de salida.
Integrar con After Effects.

Avanzado en After Effects.
Animacién de personajes.
Edicidén y color avanzados.
Escenas complejas en C4D.
Proyecto integrado 3 programas.
Revision de portafolio.



Diseno Grafico Avanzado

SEGUNDO ANO

Moédulo 1
Fundamentos de la Direcciéon de Arte

Exploraran fundamentos esenciales de direccion de arte. Analizaran
campanfnas emblematicas para comprender aplicacion de principios visuales
en comunicacion persuasiva. Se sumergiran en estudio del publico objetivo y

aprenderan a utilizar psicologia del color y tipografia para disefios impactantes.

Médulo 2
Estrategias creativas

Profundizaras en estrategias creativas de direccion de arte. Exploraras
técnicas avanzadas para generar ideas innovadoras y elaborar briefings
creativos efectivos. Te sumergirés en dindmicas de grupo y herramientas de
brainstorming para potenciar la creatividad colaborativa.

Médulo 3
Desarrollo de campanas

El médulo ensena planificacion y ejecucion de campanfas publicitarias desde
direccion de arte. Aprenderan a desarrollar conceptos visuales impactantes
y coherentes para transmitir mensaje de marca. Exploraran seleccion de
medios y coordinacion entre equipos creativos, produccion y marketing.

Médulo 4
Produccién y ejecuciéon en Direccidn de Arte

Aprenderan la produccion y ejecucion de direccion de arte en campanfas
publicitarias, produccion de packaging y editorial. Planificar recursos,
coordinar equipos y garantizar la calidad. Exploraréan las estrategias para
gestion de presupuestos, cronogramas, resolucion de problemas y toma de
decisiones eficientes.

Médulo 5
Evaluacidén y anélisis de campanas

Adquiriréan habilidades para evaluar el impacto de campanfas publicitarias
desde la perspectiva de direccion de arte. Aprenderan a medir la efectividad,
interpretar métricas y extraer insights para mejora continua. Exploraran la
aplicacion de esta data en la planificacion y ejecucion de futuros proyectos.

Médulo 6
Emprendimiento en Direccién de Arte

Explora emprendimiento en direccion de arte publicitaria. Desarrolla
habilidades empresariales, identifica oportunidades de mercado, crea un
portfolio profesional que atraiga a nuevos clientes, gestiona finanzas y
marketing digital.

La figura del director de arte.

Fundamentos en direccion de arte.

Analisis de campanas publicitarias y disefio
visual.

Desarrollo de habilidades creativas.
Presentacion y defensa de proyectos.
Herramientas para disefios impactantes.

Estrategias creativas.

Técnicas de generacion de ideas.
Dindmicas grupales creativas.

Integracion visual en narrativas.

Desarrollo de briefings y contrabiefings.
Estrategia de Marca, proceso de desarrollo
de branding.

Planificacién campanas de direccion arte.
Desarrollo conceptos visuales coherentes.
El Insight.

Comunicacién de marca.

Seleccion medios para publico objetivo.
Coordinacion equipos creativos.

Planificacién recursos y logistica.

Gestion presupuestos y cronogramas.
Resolucién de problemas y toma de decisiones.
Artefinalizacion y seguridad en produccion
grafica.

Produccién de packaging en direccion de arte.
Produccién editorial en direccion de arte.

Evaluar impacto de camparias desde direccién
arte.

Medir efectividad campanas.

Revision y extraccién de nuevos insights.
Interpretar métricas clave para mejora.
Comunicacién y presentacion de resultados.
Aplicacién en supuestos practicos.

Identificacién de mercado en arte publicitario.
Desarrollo y anélisis de modelos de negocio
efectivos.

Gestion financiera y presupuestaria.
Documentacién legal en la direccién de arte y
la publicidad.

Creacidn de portfolio profesional.

Estrategias marketing digital.



La Bolsa de Empleo que

realmente funciona

Conectamos a las mejores empresas de la

industria con nuestros alumnos.

Estamos mas que orgullosos de tener una Bolsa de Empleo y
Practicas con mas de 1.400 empresas que buscan el talento
profesional entre nuestros alumnos publicando cientos de ofertas
en nuestra plataforma, pero estamos aln mas orgullosos de poder
ayudarte a encontrar tu primer empleo o a dar un paso mas en tu
empleo actual.

En Trazos encontraréds a un equipo de personas que vela por

el acceso de nuestros alumnos al mundo laboral, ofreciendo
orientacion laboral, para elaborar tu CV o crear tu portfolio. Una
plataforma donde te ayudamos a prepararte para tus futuras
entrevistas de trabajo y que esta totalmente adaptada a tus
necesidades. Todo esto es la Bolsa de Empleo de Trazos.



TRAZOS

Cuesta San Vicente 4
28008 Madrid — ESPANA

Horario de 09:00 a 15:00 y de 16:00 a 22:00

(+34) 91215 90 20 info@trazos.net



