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La Escuela Líder
en Artes Digitales
Más de 30 años y 15.000 alumnos 
formados

En el sector de las Artes Digitales tener un título universitario no 
aporta nada, lo realmente importante en este tipo de profesiones 
creativas siempre ha sido la calidad de los Portfolios y Showreels. 
Por esta razón, en nuestra escuela continuamos apostado por 
el modelo Learning by Doing, en el que los alumnos aprenden 
mientras desarrollan distintos proyectos profesionales.

Gracias a esta metodología, a día de hoy, podemos afirmar que 
una gran parte de los profesionales que trabajan en esta industria 
comenzaron sus carreras en nuestra escuela.

#1
Primera escuela

La escuela más prestigiosa en
Artes Digitales

+15.000
Alumnos satisfechos

Hemos formado a la mayor parte
de profesionales

+30
Años de Experiencia

Nuestra escuela comenzó en 1990 
con Photoshop

Nuestros Partners
Somos la escuela española con más certificaciones de fabricantes.
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Estudia en nuestro
Campus de Madrid o en Online
Aprende con las mejores instalaciones 
del sector educativo o desde cualquier 
parte del mundo

Aprende Online

Campus de Madrid

Esta modalidad nos permite eliminar las barreras geográficas y 
ofrecer la calidad de nuestra formación a cualquier persona de 
habla hispana de cualquier parte del mundo. Además supone 
un importante ahorro económico al no pagar por nuestras 
instalaciones y de tiempo al eliminar los desplazamientos.

Nuestras instalaciones están situadas en un edificio en el centro 
de Madrid y cuentan con el equipamiento más potente del 
sector creativo. Esta ubicación privilegiada en la Plaza de España 
en Madrid te ofrece la oportunidad de disfrutar de todas las 
actividades culturales y de entretenimiento que solo una ciudad 
segura, hospitalaria y cosmopolita como Madrid puede ofrecerte.

•	 Clases en directo
•	 Grabación de las clases
•	 Horarios America / Europa
•	 Comunidad Internacional
•	 Certificado Global

•	 Más de 1.200 m2
•	 En el centro de Madrid
•	 Con el mejor equipamiento
•	 En plena Plaza de España
•	 Todos los servicios disponibles



La Carrera en Artes Visuales 
más completa del sector.
Elige el contenido de tu Carrera y empieza a trabajar.

Todo el mundo sabe que para trabajar en la industria creativa de las 
Artes Visuales no se necesita ninguna titulación universitaria, porque 
lo realmente importante es la calidad de tu portafolio o demoreel. 
En nuestra Carrera en Artes Visuales de dos años, tú seleccionas 
el contenido para definir tu perfil profesional y conseguir la máxima 
especialización.

Para diseñar el itinerario de tu carrera tendrás que elegir cuatro 
programas académicos entre los siguientes: Diseño Gráfico, Motion 
Graphics, Diseño UX/UI, Desarrollo Web, Ilustración, Animación 2D, 
Concept Art, Videojuegos, 3D Generalista, Animación 3D, Composición y 
Efectos Visuales.

Este modelo académico que llevamos más de 30 años perfeccionando, 
nos ha convertido en la empresa educativa de referencia en el sector 
creativo al haber formado a más de 15.000 profesionales, y a día de hoy, 
nos permite ofrecer a nuestros alumnos un trabajo 100% garantizado.

Esta trayectoria de éxito, es reconocida por todas las empresas del 
sector, que de forma recurrente utilizan nuestra Bolsa de Empleo para 
encontrar el talento que necesitan.

Duración
3 Años / 1.800 Horas

Horarios
Mañana / Tarde

Comienzos
Octubre 2024

Campus
Madrid / Online

Diseño Gráfico

Motion Graphics

Diseño UX/UI

Desarrollo Web

Ilustración

Animación 2D

Concept Art

Videojuegos

3D Generalista

Animación 3D

Composición

Efectos Visuales

¿Tienes dudas al elegir?
Te proponemos varios itinerarios de especialización con mucho futuro.

Diseño en Comunicación Postproducción de Cine Desarrollo de Videojuegos

El diseño de comunicación implica crear 
medios visuales para transmitir mensajes 
eficazmente. Los diseñadores trabajan 
en la conceptualización y realización de 
gráficos, identidades de marca, materiales 
publicitarios y digitales, asegurando que 
el contenido sea atractivo y claro para el 
publico objetivo. Es una combinación de 
creatividad y estrategia comunicacional.

La postproducción de cine es el proceso 
final en la creación de películas, donde 
se edita el material grabado, se añaden 
efectos visuales, se integran objetos o 
personajes animados para conseguir el 
resultado final. Este trabajo es crucial 
para dar cohesión a la historia, mejorar la 
estética visual y asegurar que el producto 
final sea impactante y coherente.

El desarrollo de videojuegos consiste 
en diseñar, programar y testear juegos, 
combinando arte, tecnología y narrativa 
para crear experiencia interactivas. Los 
desarrolladores trabajan en equipos 
multidisciplinarios para crear desde la 
mecánica del juego hasta los gráficos 
y sonido, asegurando que el juego sea 
entretenido y funcional.
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La Bolsa de Empleo que 
realmente funciona
Conectamos a las mejores empresas de la 
industria con nuestros alumnos.

Estamos más que orgullosos de tener una Bolsa de Empleo y 
Prácticas con más de 1.400 empresas que buscan el talento 
profesional entre nuestros alumnos publicando cientos de ofertas 
en nuestra plataforma, pero estamos aún más orgullosos de poder 
ayudarte a encontrar tu primer empleo o a dar un paso más en tu 
empleo actual.

En Trazos encontrarás a un equipo de personas que vela por 
el acceso de nuestros alumnos al mundo laboral, ofreciendo 
orientación laboral, para elaborar tu CV o crear tu portfolio. Una 
plataforma donde te ayudamos a prepararte para tus futuras 
entrevistas de trabajo y que está totalmente adaptada a tus 
necesidades. Todo esto es la Bolsa de Empleo de Trazos. 



Cuesta San Vicente 4
28008 Madrid – ESPAÑA

Horario de 09:00 a 15:00 y de 16:00 a 22:00

(+34) 91 215 90 20 info@trazos.net


