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Master Avanzado en Escultura y

Diseno de Personajes con ZBrush
Madrid / Online



La Escuela Lider
en Artes Digitales

Mas de 32 anos y 15.000 alumnos
formados

En el sector de las Artes Digitales tener un titulo universitario no
aporta nada, lo realmente importante en este tipo de profesiones
creativas siempre ha sido la calidad de los Portfolios y Showreels.
Por esta razén, en nuestra escuela continuamos apostado por

el modelo Learning by Doing, en el que los alumnos aprenden
mientras desarrollan distintos proyectos profesionales.

Gracias a esta metodologia, a dia de hoy, podemos afirmar que
una gran parte de los profesionales que trabajan en esta industria
comenzaron sus carreras en nuestra escuela.
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Primera escuela Alumnos satisfechos
La escuela méas prestigiosa en Hemos formado a la mayor parte
Artes Digitales de profesionales

Nuestros Partners

+32

Afos de Experiencia

Nuestra escuela comenzé en 1990
con Photoshop

Somos la escuela espafiola con mas certificaciones de fabricantes.
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Estudia en nuestro
Campus de Madrid o en Online

GOBIERNO MINISTERIO
DE ESPARIA DE EDUCACION
¥ FORMACIGN PROFESIONAL

del sector educativo o desde cualquier

Aprende con las mejores instalaciones ﬁ
2l
parte del mundo

Aprende Online

Esta modalidad nos permite eliminar las barreras geograficas y
ofrecer la calidad de nuestra formacién a cualquier persona de
habla hispana de cualquier parte del mundo. Ademas supone
un importante ahorro econémico al no pagar por nuestras
instalaciones y de tiempo al eliminar los desplazamientos.

+ Clases en directo

+ Grabacion de las clases

« Horarios America / Europa
« Comunidad Internacional
* Certificado Global

Campus de Madrid

Nuestras instalaciones estan situadas en un edificio en el centro
de Madrid y cuentan con el equipamiento mas potente del sector
creativo. Nuestro espacio en Chamberi combina la tradicién del
barrio con la innovacion digital, brindando un ambiente creativo e
inspirador para el aprendizaje y la experimentacion artistica.

* Maés de 1.200 m2

* En el centro de Madrid

* Con el mejor equipamiento

» Todos los servicios disponibles




Domina la industria y conviértete en un
profesional 100% cualificado.

El Master Avanzado en Escultura y Disefio de Personajes con ZBrush que te

prepara para trabajar.

La Escultura es el proceso tridimensional que moldea y construye
una estructura en tres dimensiones. El Disefio de Personajes es

el desarrollo de estos, definiendo su apariencia, personalidad y
complementos. Estas dos disciplinas se vuelven clave en areas
como la animacion o los videojuegos, donde los personajes son la
pieza fundamental de cualquier proyecto. La herramienta top para
realizar todo eso es ZBrush, con que podras dar forma a todas tus
ideas y proyectos. Adéntrate en el fascinante mundo de la creacion
de criaturas y personajes con nuestro Curso Avanzado.

Duracioén Horarios
5 Meses / 300 Horas Marfiana / Tarde

Con este Master Avanzado en Escultura y Disefio de Personajes
con ZBrush, conoceras los fundamentos hasta las técnicas méas
avanzadas, adquiriendo todas las habilidades esenciales para
destacarte en la industria de la animacién. Domina como un
profesional ZBrush, conociendo las técnicas avanzadas como
ZSpheres y Dynamesh. Profundizaras en la anatomfa humana,
aprendiendo a crear personajes realistas con detalles anatémicos.
Aprenderas a modelar ropa auténtica con Marvelous Designer y a
crear armas detalladas con técnicas de escultura en ZBrush.

Comienzos Campus
Octubre / Marzo Madrid / Online




Contenido del Master Avanzado en
Escultura y Disefio de Personajes con

/Brush

Médulo 1
Fundamentos de ZBrush

Exploraras la interfaz y navegacion en ZBrush. Organizaras tu
escena y dominaras herramientas clave como mascaras y
selecciones. Descubriras técnicas avanzadas como ZSpheres y
Dynamesh.

Médulo 3
Modelado de Ropa

Aprenderas el modelado de ropa con Marvelous Designer.
Practicaras el patronaje y los detalles de tejidos para crear
vestimenta auténtica y detallada.

Médulo 5
Optimizacién para Videojuegos
Optimizaras tus modelos para videojuegos. Practicaras la

retopologia y el mapeado UV para mejorar el rendimiento en
motores de juego.

Médulo 2
Anatomia de Personajes

Profundizaras en la anatomia humana. Diferenciaras entre la
estructura craneal y los detalles de la piel. Aprenderas a distinguir
la anatomia masculina y femenina para crear personajes realistas.

Médulo 4
Modelado de Superficies Rigidas
Exploraras el modelado de objetos rigidos. Crearas armas y

armaduras detalladas utilizando técnicas de subdivision y
escultura.

Médulo 6
Texturizado y Renderizado

Dominaras el texturizado con Substance Painter. Crearas alphas
para detalles como cabello. Aprenderas a renderizar en motores
de juego como Unreal Engine.



Incluido en tu formacién

© TRAZOS 2o

Espacio de innovacién y creatividad con coworking.

© TRAZOS - .dio

Brindamos apoyo a estudiantes y graduados en su crecimiento
laboral, conectandolos directamente con ofertas de empleo
exclusivas.

© TRAZOS

Acceso continuo a formacion complementaria con masterclass,
talleres, pildoras y tips impartidos por referentes del sector y en
todas las areas artisticas.

© TRAZOS clearning

Acceso por 3 meses a la formacion eLearning mas potentes
y completas de la industria.

@ 10 h extra sobre fundamentos y herramientas de Inteligencia
Artificial (IA) aplicadas.

@ 3 h de orientacion académica y profesional por alumno, con

objetivos y plan de accion.

@ Repositorio con grabaciones de clases accesibles en

modalidad online hasta 30 dias tras cada asignatura.

@ Tutorias colectivas semanales en modalidad online para

resolver dudas y avanzar en equipo.

@ cCorreo personalizado y acceso a Google Classroom como

campus virtual del alumno.

@ 10078 conjuntos en Google Drive y 50GB de almacenamiento

personal en tu cuenta.

(V] Departamento de Empleo con orientacion personalizada y

seguimiento de las practicas.

@ Dominio .com y hosting incluidos durante un afo.

@ Acceso a plataformas de recursos graficos premium sin limite

de descargas.

@ Accesoa plataformas de Inteligencia Artificial Generativa para

proyectos creativos.



La Bolsa de Empleo que
realmente funciona

Conectamos a las mejores empresas de la
industria con nuestros alumnos.

Estamos mas que orgullosos de tener una Bolsa de Empleo y En Trazos encontraras a un equipo de personas que vela por
Practicas con mas de 1400 empresas que buscan el talento el acceso de nuestros alumnos al mundo laboral, ofreciendo
profesional entre nuestros alumnos publicando cientos de ofertas orientacioén laboral, para elaborar tu CV o crear tu portfolio. Una
en nuestra plataforma, pero estamos alin mas orgullosos de poder plataforma donde te ayudamos a prepararte para tus futuras
ayudarte a encontrar tu primer empleo o a dar un paso mas en tu entrevistas de trabajo y que esta totalmente adaptada a tus

empleo actual. necesidades. Todo esto es la Bolsa de Empleo de Trazos.
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TRAZOS

Calle de Gaztambide 29
28015 Madrid — ESPANA

Horario de 09:00 a 15:00 y de 16:00 a 22:00

§ (+34) 91215 90 20 &3 info@trazos.net



