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La Escuela Lider
en Artes Digitales

Mas de 32 anos y 15.000 alumnos
formados

En el sector de las Artes Digitales tener un titulo universitario no
aporta nada, lo realmente importante en este tipo de profesiones
creativas siempre ha sido la calidad de los Portfolios y Showreels.
Por esta razén, en nuestra escuela continuamos apostado por

el modelo Learning by Doing, en el que los alumnos aprenden
mientras desarrollan distintos proyectos profesionales.

Gracias a esta metodologia, a dia de hoy, podemos afirmar que

una gran parte de los profesionales que trabajan en esta industria
comenzaron sus carreras en nuestra escuela.

H#1 +15.000 +32

Primera escuela Alumnos satisfechos Afos de Experiencia
La escuela mas prestigiosa en Hemos formado a la mayor parte Nuestra escuela comenzé en 1990
Artes Digitales de profesionales con Photoshop

Nuestros Partners

Somos la escuela espafiola con méas certificaciones de fabricantes.



Estudia en nuestro

Campus de Madrid o en

Aprende con las mejores instalaciones

del sector educativo o desde cualquier

parte del mundo

Campus de Madrid

Nuestras instalaciones estan situadas en un edificio en el centro
de Madrid y cuentan con el equipamiento més potente del sector
creativo. Nuestro espacio en Chamberi combina la tradicién del
barrio con la innovacion digital, brindando un ambiente creativo e
inspirador para el aprendizaje y la experimentacion artistica.

*+ Mas de 1200 m2

* En el centro de Madrid

+ Con el mejor equipamiento

» Todos los servicios disponibles

Aprende Online

Esta modalidad nos permite eliminar las barreras geograficas y
ofrecer la calidad de nuestra formacion a cualquier persona de
habla hispana de cualquier parte del mundo. Ademas supone
un importante ahorro econémico al no pagar por nuestras
instalaciones y de tiempo al eliminar los desplazamientos.

+ Clases en directo

+ Grabacion de las clases

« Horarios America / Europa
« Comunidad Internacional
+ Certificado Global



Presentacion

Conoce la industria de los Videojuegos con esta formacion.

En este Master en Videojuegos dominaras la via de entretenimiento Con este Master en Videojuegos conoceras el paso a paso para

por excelencia hoy en dia. Los Videojuegos nos permiten programar, disefar y desarrollar un videojuego a nivel profesional.
experimentar todo tipo de situaciones a través de una historia Crearas tus propios proyectos gaming con las herramientas mas
e interactuar con ese entorno de manera proactiva en cada top del mercado actual, afrontando todo tipo de tareas dentro de
momento. Por lo que no es dificil creer que esta industria es una de las fases de un videojuego y trabajando en equipo para crear un
las que mas ha crecido y evolucionado en los Ultimos afios dentro portfolio con el que demostrar todo lo aprendido.

del sector audiovisual.

Duracién Horarios Comienzos Campus
5 Meses / 300 Horas Mafiana / Tarde Octubre / Marzo Madrid / Online



Contenido del Master en Videojuegos

Moédulo 1
Introduccién a 3ds Max

Este médulo ofrece una inmersion profunda en 3ds Max, una de
las herramientas mas potentes y versatiles en el mundo del disefio
3D. Desde la interfaz hasta la creacion de modelos basicos, los
estudiantes aprenderan las técnicas esenciales para empezar a
dar vida a sus ideas. Se enfocaréd en modelado, texturizado basico,
y nociones preliminares de iluminacién y renderizado.

Médulo 3
Entornos 3D para Videojuegos

Este médulo se centra en la creacién de entornos tridimensionales
completos dentro de 3ds Max. Desde el disefio conceptual hasta
la ejecucion final, los estudiantes aprenderan a modelar terrenos,
construcciones y elementos naturales, prestando especial
atencion a la optimizacion para videojuegos. Se exploraran
técnicas para crear atmoésferas envolventes.

Médulo 5
Integracion en Unreal Engine

Este médulo ensefia a los estudiantes a integrar sus modelos,
texturas, y animaciones en Unreal Engine. Aprenderan a montar
escenas completas, trabajar con iluminacion dinamica y estatica, y
aplicar materiales y texturas en el motor. Ademas, se introduciran
conceptos de programacion visual con Blueprints para afiadir
interactividad a los proyectos.

Moédulo 2
Texturizado y Materiales

En este modulo, los estudiantes exploraran Substance Painter,
aprendiendo a crear texturas realistas y estilizadas para sus
modelos 3D. Cubrira desde la preparacién de los modelos para
el texturizado hasta técnicas avanzadas para aplicar detalles

y efectos. El curso se enfoca en el desarrollo de habilidades
para pintar texturas directamente sobre los modelos, creando
materiales complejos.

Médulo 4
Animacién 3D para Videojuegos

Abordando el mundo de la animacioén, este médulo ensefia a los
estudiantes como dar vida a personajes y objetos dentro de 3ds
Max. Aprenderan las técnicas de rigging para preparar modelos
para animacion, seguido de lecciones practicas sobre animacion
de personajes y elementos interactivos en entornos de juego, asi
como ciclos de caminata y animaciones faciales.



La Bolsa de Empleo que

realmente funciona

Conectamos a las mejores empresas de la

industria con nuestros alumnos.

Estamos mas que orgullosos de tener una Bolsa de Empleo y
Practicas con mas de 1400 empresas que buscan el talento
profesional entre nuestros alumnos publicando cientos de ofertas
en nuestra plataforma, pero estamos alin mas orgullosos de poder
ayudarte a encontrar tu primer empleo o a dar un paso mas en tu
empleo actual.

En Trazos encontraras a un equipo de personas que vela por

el acceso de nuestros alumnos al mundo laboral, ofreciendo
orientacion laboral, para elaborar tu CV o crear tu portfolio. Una
plataforma donde te ayudamos a prepararte para tus futuras
entrevistas de trabajo y que esta totalmente adaptada a tus
necesidades. Todo esto es la Bolsa de Empleo de Trazos.



Calle de Gaztambide 29
28015 Madrid — ESPANA

Horario de 09:00 a 15:00 y de 16:00 a 22:00

(+34) 91215 90 20 info@trazos.net



