
SCHOOL OF VISUAL ARTS



25 AÑOS FORMANDO EN ARTES VISUALES EN EL CENTRO DE MADRID

Trazos cuenta con más de 25 años de experiencia formando a profesionales de las Artes 
Visuales en las últimas tecnologías y nuevos medios así como del Arte Digital 
en todas sus disciplinas: Diseño Gráfico, Desarrollo Web, 3D, Animación, VFX, Motion 
Graphics, Videojuegos, Productos Digitales, infoarquitectura… El objetivo de nuestra 
formación es la creación de perfiles profesionales especializados con un enfoque 
totalmente dirigido a la inserción laboral en la industria, así como a la 
actualización y mejora de habilidades de profesionales en activo. Todo ello con 
un contacto constante con el sector y seleccionando a nuestros instructores 
entre los profesionales más destacados.
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La escuela Trazos se caracteriza por ser pionera en España en la formación en nuevas 
tecnologías, centrada en la especialización técnica en las últimas herramientas de 
software y hardware orientadas a la industria creativa.
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25 AÑOS Y MÁS DE 10.000 ALUMNOS

Llevamos más de dos décadas formando a 
profesionales de la industria y en una 
actualización permanente en tecnología y 
nuevos perfiles laborales. Más de 10.000 
alumnos han pasado por la escuela.

INSTRUCTORES CERTIFICADOS

Contamos con una selección de los 
profesionales y docentes más destacados de 
la industria para ofrecer una formación 
completa y de alta calidad en todas nuestras 
áreas académicas. 

METODOLOGÍA FORMATIVA

Nuestra metodología es esencialmente 
práctica, recreando al máximo el entorno 
laboral, buscando la excelencia en técnicas y 
software así como adaptándonos a tu ritmo de 
aprendizaje.

INSTALACIONES Y EQUIPAMIENTO

Contamos con las últimas tecnologías en 
equipos y software, recreando un entorno 
profesional en constante actualización gracias 
a nuestro contacto directo con la industria y los 
fabricantes.

CONOCE LA ESCUELA TRAZOS

BOLSA DE EMPLEO Y PRÁCTICAS

El futuro profesional de nuestros alumnos es 
fundamental en nuestra formación, por ello 
contamos con una Bolsa de Empleo exclusiva 
para nuestros alumnos con más de 550 
empresas.

CERTIFICADOS Y HOMOLOGACIONES

La escuela está avalada por los fabricantes 
líderes de la industria con diferentes 
certificaciones y homologaciones que 
garantizan una formación de alta calidad.
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Nuestra escuela ha formado a más de 10.000 profesionales 
en sus últimos 25 años de existencia, manteniendo siempre 
la máxima de que cada alumno debe encontrar un puesto 
de trabajo vinculado directamente con su perfil académico 
y con la demanda actual del mercado de trabajo.
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CONOCE LA ESCUELA TRAZOS

TU MEJOR CARTA DE PRESENTACIÓN

Gracias a nuestra metodología práctica 
desarrollarás una Reel/Portfolio que te abrirá 
las puertas a tu primer trabajo en la industria 
de las artes digitales en estudios, agencias y 
productoras de primer nivel.

RESULTADOS REALES

Nuestros alumnos son seleccionados por los 
principales recruiters y directores de agencias, 
estudios y productoras de todo el mundo. 
Desde The Mill, Marvel o MPC a Ogilvy o 
League of Legends.

MASTERCLASS Y EVENTOS

Los profesionales más destacados de la in-
dustria nacional e internacional imparten po-
nencias conocidas como Masterclass, clases 
magistrales que se abren al público general en 
eventos semanales para conocer la 
experiencia de los nombres propios del sector.

PREMIANDO EL TALENTO

El reconocimiento académico y el premio a 
aquellos alumnos destacados es una apuesta 
constante en la escuela. Anualmente se 
convocan los Trazos Awards™ con los que se 
premian los mejores trabajos del alumnado.

GALARDONES Y MENCIONES

Nuestros alumnos y profesores han obtenido 
diversos premios y reconocimientos  en 
festivales durante sus trayectorias: Fedrigoni, 
Laus o Goya, entre otros galardones 
nacionales e internacionales.

HERRAMIENTAS PARA ALUMNOS

Los alumnos de la escuela disfrutan de 
herramientas de software exclusivas para el 
seguimiento de sus clases tanto offline como 
online así como para el almacenaje y 
promoción de sus proyectos.



SCHOOL OF VISUAL ARTS

Nuestra escuela se distingue por una metodología formativa 
centrada en la recreación de un entorno profesional, reuniendo todas 
las herramientas tecnológicas que el alumno encontrará en su 
futuro puesto de trabajo, manteniendo los equipos con las últimas 
actualizaciones de software y hardware.
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750 m2 DE CREATIVIDAD

EQUIPAMIENTO DE ALTO RENDIMIENTO

Contamos con casi 300 equipos a tu 
disposición. iMac, Mac Pro, PC, Cintiq… 
Recreando un entorno de trabajo real y con las 
prestaciones de las productoras y estudios 
más destacados.

CAMPUS VIRTUAL

Los trabajos de los alumnos y sus prácticas se 
almacenan en una nube virtual, pudiendo 
comunicarse y realizar sus gestiones de forma 
totalmente online.

TABLETAS DE DISEÑO CINTIQ™ 27″

Si existe una herramienta por excelencia para 
la ilustración y el diseño gráfico digital en la 
actualidad, esas son las Cintiq Tablets. En 
Trazos tenemos los últimos modelos con el 
máximo rendimiento.

GRÁFICAS NVIDIA PROFESIONALES

En Trazos hemos decidido ponerle la guinda a 
nuestros equipos de trabajo del aula de 
Videojuegos con la nueva generación de 
tarjetas gráficas de Nvidia EVGA Ge-Force 
GTX 970 SSC Gaming ACX 2.0+ 4GB GDDR5.

PLATÓ EQUIPADO PARA PRODUCCIONES

Disponemos de un plató propio dentro de 
nuestras instalaciones con diferentes equipos 
específicos para iluminación, producción y 
realización. Un entorno de trabajo real para 
proyectos audiovisuales de todo tipo.

SALAS DE PROYECCIONES

Contamos con una sala de proyecciones 
principal donde tienen lugar las diversas 
masterclass, talleres y presentaciones de 
trabajos, entre otras actividades que se 
realizan ininterrumpidamente en Trazos.
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EMPLEO Y PRÁCTICAS

UNA FORMACIÓN CON RESULTADOS

PRIMEROS GRANDES PASOS

La calidad se mide en confianza. Por ello nos sentimos más que orgullosos de contar con más de 550 
empresas en nuestra bolsa de trabajo, profesionales del más alto nivel que confían en la preparación con 
que nuestros alumnos comienzan sus carreras. Más allá de la excepcional tasa de empleabilidad, el mayor 
logro de Trazos consiste en seguir abriendo a cada promoción las puertas de ese puesto, esa agencia, ese 
proyecto de los que siempre quisieron formar parte.

En el último año la bolsa de empleo de nuestra escuela ha aumentado en un 140%. Este crecimiento ha ido siempre ligado al prestigio de las compañías más punteras: la que 
ha desarrollado el último largo de animación que te ha cautivado, la web que visitas diariamente o los efectos especiales de la última superproducción de Marvel.

800
OFERTAS DE EMPLEO

95%
INSERCIÓN LABORAL

En la pasada campaña, casi la totalidad de 
nuestros alumnos fueron contratados en una 

empresa del sector digital.

1.100
EMPRESAS ACTIVAS

Revisamos y ampliamos constantemente las 
compañías con que colaboramos, poniendo 

a disposición del alumno una bolsa de 
trabajo que muy pocos pueden igualar.

Más de 395 posibilidades de acceder a un 
empleo se publicaron en nuestra web, generan-

do 189 convenios de prácticas y 79 contratos 
laborales.



Nuestro objetivo va más allá de formar a los alumnos y alumnas: la clave de la preparación 
en Trazos se encuentra en la capacidad de aunar el dominio de la técnica con el 
conocimiento más avanzado de las últimas tecnologías y tendencias, requisitos 
imprescindibles en el mercado laboral actual.



La experiencia de la industria profesional 
llega a la escuela cada fin de semana...
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Los fines de semana Trazos continúa su labor formativa ofreciendo eventos 
conocidos como “Masterclass” donde profesionales destacados de todas las áreas 
formativas de la escuela comparten su experiencia, trabajos de estudios/
productoras nacionales e internacionales y/o técnicas de manjeo de software y 
consejos.
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Las instalaciones de Trazos ofrecen un espacio creativo idóneo para poder disfrutar 
de las ponencias de nuestros profesionales invitados (algunos de ellos procedentes 
de empresas como Disney, Electronic Arts, Double Negative o ILM entre otros), un 
entorno tecnológico donde el networking entre alumnos y profesorado es un plus 
añadido.



Desde Realidad Virtual a las últimas tendencias en las mayores agencias de 
publicidad o diseño digital, en nuestras masterclass los asistentes y alumnos tienen 
la oportunidad de conocer a algunos de los mayores expertos de cada disciplina, 
pudiendo establecer su primer contacto profesional.
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